
 
 

 

 

 



             ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

Нормативные акты и учебно-методические документы, на основании которых 

разработана рабочая программа внеурочной деятельности: 

1. Закон РФ «Об образовании» от 29.12.2012 г. № 273-ФЗ (с изменениями и 

дополнениями). 

2. Письмо Департамента общего образования Минобрнауки России от 12 мая 2011 

г.         № 03-296 «Об организации внеурочной деятельности при введении 

федерального государственного образовательного стандарта общего 

образования». 

3.   Письмо департамента образования и науки от 14.09.2011 г. №47-14163/11-14 

«Об особенностях организации внеурочной деятельности в классах 

общеобразовательных учреждений, реализующих федеральный государственный 

образовательный стандарт начального общего образования». 

4. Основная образовательная программа начального общего образования МБОУ 

«СОШ с. Стригай» 

5. Сборник программ внеурочной деятельности 1-4 классы под редакцией 

Н.Ф.Виноградовой.  Москва. Общеинтеллектуальное направление. Е.Э.Кочурова. 

Программа факультатива «Занимательная математика». Издательский центр 

«Вентана-Граф». 2011г. 

 

Рабочая программа кружка «Юный эрудит» составлена в соответствии с требованиями 

Федерального государственного общеобразовательного стандарта начального общего 

образования,  основной образовательной программы школы, включающих в себя 

авторскую программу по факультативу «Занимательная математика». Автор Е. Э. 

Кочурова Общеинтеллектуальное направление. Сборник примерных программ 

внеурочной   деятельности. 1-4 классы под редакцией Н.Ф.Виноградовой.  Москва. 

Издательский центр «Вентана-Граф». 2011г , в соответствии с программой воспитания. 

1. ПРЕДПОЛАГАЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ 

 

Первый уровень: приобретение знаний и раскрытие интеллектуально-познавательных и 

творческих способностей школьников; приобретение в познании собственного 

социального мира, жизни людей и общества; познание структуры и принципов 

существования общества, норм этики и морали, базовых общественных ценностей.  

Второй уровень: развитие умения извлекать необходимую информацию из 

дополнительных источников знаний (словари, энциклопедии, справочники) и уметь 

обсуждать полученные сведения. 

Третий уровень: опыт самоорганизации, организации совместной деятельности с 

другими детьми и работе в команде; опыт управления другими людьми и взятие на себя 

ответственность за других людей. 

Личностные результаты:  

• развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных заданий 

проблемного и эвристического характера; 

 развитие внимательности, настойчивости, целеустремленности, умения преодолевать 

трудности – качеств весьма важных в практической деятельности любого человека; 

• воспитание чувства справедливости, ответственности; 

• развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышления. 



Личностными результатами изучения данного факультативного курса являются: 

развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных заданий 

проблемного и эвристического характера; развитие внимательности, настойчивости, 

целеустремленности, умения преодолевать трудности – качеств весьма важных в 

практической деятельности любого человека; воспитание чувства справедливости, 

ответственности; развитие самостоятельности суждений, независимости и 

нестандартности мышления. 

Метапредметные результаты  

• уметь применять при решении нестандартных задач творческую оригинальность, 

вырабатывать собственный метод решения; 

• успешно выступать на математических соревнованиях; 

• сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным условием; 

• объяснять (доказывать) выбор способа действия при заданном условии; 

• анализировать предложенные возможные варианты верного решения; 

 работать в группе; 

 структурировать полученные ранее знания; 

 использовать уже полученные знания на решение нестандартных задач; 

  осваивать новые виды деятельности; 

 проявлять изобретательность в условиях поиска решения; 

 проявлять новое видение ситуации, приводящее к неожиданным идеям; 

 способность ухватить наиболее существенную деталь; 

 работать с доступными книгами – справочниками и словарями. 

 

3. СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 

Содержание кружка «Юный эрудит» направлено на воспитание интереса к предмету, 

развитию наблюдательности, геометрической зоркости, умения анализировать, 

догадываться, рассуждать, доказывать, умения решать учебную задачу творчески. 

Содержание может быть использовано для показа учащимся возможностей применения 

тех знаний и умений, которыми они овладевают на уроках математики 

Интеллектуальная разминка. Решение олимпиадных задач международного конкурса 

«Кенгуру». 

 «Числовой» конструктор. Числа от 1 до 1000. Составление трёхзначных чисел с 

помощью комплектов карточек с числами: 1) 0, 1, 2, 3, 4, … , 9 (10); 2) 10, 20, 30, 40, … , 

90; 3) 100, 200, 300, 400, … , 900. 

Геометрия вокруг нас. Конструирование многоугольников из одинаковых 

треугольников. 

Волшебные переливания. Задачи на переливание. 

В царстве смекалки. Решение нестандартных задач (на «отношения»). Сбор информации 

и выпуск математической газеты (работа в группах). 

«Шаг в будущее». Игры: «Крестики-нолики на бесконечной доске», «Морской бой» и др., 

конструкторы «Монтажник», «Строитель», «Полимино», «Паркеты и мозаики» и др. из 

электронного учебного пособия «Математика и конструирование». 

«Спичечный» конструктор. Построение конструкции по заданному образцу. 

Перекладывание нескольких спичек в соответствии с условием. Проверка выполненной 

работы. 

Числовые головоломки. Решение и составление ребусов, содержащих числа. Заполнение 

числового кроссворда (судоку). 

Интеллектуальная разминка. Работа в «центрах» деятельности: конструкторы, 

электронные математические игры (работа на компьютере), математические головоломки, 

занимательные задачи. 



Математические фокусы. Порядок выполнения действий в числовых выражениях (без 

скобок, со скобками). Соедините числа 1 1 1 1 1 1 знаками действий так, чтобы в ответе 

получилось 1, 2, 3, 4, … , 15. 

Математические игры. Построение математических пирамид: «Сложение в пределах 

1000», «Вычитание в пределах 1000», «Умножение», «Деление». Игры: «Волшебная 

палочка», «Лучший лодочник», «Чья сумма больше?», «Гонки с зонтиками» (по выбору 

учащихся). 

Секреты чисел. Числовой палиндром — число, которое читается одинаково слева 

направо и справа налево. Числовые головоломки: запись числа 24 (30) тремя одинаковыми 

цифрами. 

Математическая копилка. Составление сборника числового материала, взятого из жизни 

(газеты, детские журналы), для составления задач. 

Математическое путешествие. Вычисления в группах: первый ученик из числа вычитает 

140; второй — прибавляет 180, третий — вычитает 160, а четвёртый — прибавляет 150. 

Решения и ответы к пяти раундам записываются. Взаимный контроль. 1-й раунд: 640 – 

140 = 500 500 + 180 = 680 680 – 160 = 520 520 + 150= 670. 

Выбери маршрут. Единица длины километр. Составление карты путешествия: на 

определённом транспорте по выбранному маршруту, например «Золотое кольцо» России, 

города-герои и др. 

Числовые головоломки. Решение и составление ребусов, содержащих числа. Заполнение 

числового кроссворда (судоку). 

В царстве смекалки. Сбор информации и выпуск математической газеты (работа в 

группах). 

Мир занимательных задач. Задачи со многими возможными решениями. Задачи с 

недостающими данными, с избыточным составом условия. Задачи на доказательство: 

найти цифровое значение букв в условной записи: СМЕХ + ГРОМ = ГРЕМИ и др. 

Геометрический калейдоскоп. Конструирование многоугольников из заданных 

элементов. Конструирование из деталей танграма: без разбиения изображения на части; 

заданного в уменьшенном масштабе. 

Интеллектуальная разминка. Работа в «центрах» деятельности: конструкторы, 

электронные математические игры (работа на компьютере), математические головоломки, 

занимательные задачи. 

Разверни листок. Задачи и задания на развитие пространственных представлений. 

От секунды до столетия. Время и его единицы: час, минута, секунда; сутки, неделя, год, 

век. Одна секунда в жизни класса. Цена одной минуты. Что происходит за одну минуту в 

городе (стране, мире). Сбор информации. Что успевает сделать ученик за одну минуту, 

один час, за день, за сутки? Составление различных задач, используя данные о возрасте 

своих родственников. 

Числовые головоломки. Решение и составление ребусов, содержащих числа. Заполнение 

числового кроссворда (какуро). 

Конкурс смекалки. Задачи в стихах. Задачи-шутки. Задачи-смекалки. 

Это было в старину. Старинные русские меры длины и массы: пядь, аршин, вершок, 

верста, пуд, фунт и др. Решение старинных задач. Работа с таблицей «Старинные русские 

меры длины» 

Математические фокусы. Алгоритм умножения (деления) трёхзначного числа на 

однозначное число. Поиск «спрятанных» цифр в записи решения. 

Математический лабиринт. Итоговое занятие — открытый интеллектуальный марафон. 

Подготовка к международному конкурсу «Кенгуру». 

 

 



Календарно- тематическое планирование  

№ План Факт Тема в соответствии с рабочей 

программой воспитания 

Школьный урок 

1   Интеллектуальная разминка. 

Решение  задач конкурса 

«Кенгуру». 

 

2   «Числовой» конструктор Числа 

от 1 до 1000. Составление 

трёхзначных чисел с помощью 

комплектов карточек с числами 

 

3   Геометрия вокруг нас. 

Экскурсия Конструирование 

многоугольников из одинаковых 

треугольников 

 

4   «Волшебные переливания». 

Задачи на переливание.  

 

5   «В царстве смекалки» 

Решение нестандартных задач. 

 

6   «В царстве смекалки» 

Выпуск математической газеты 

 

7   «Шаг в будущее» 

Игры: «Крестики-нолики на 

бесконечной доске», «Морской 

бой» 

 

8   «Спичечный» конструктор. 

Построение конструкций по 

заданному образцу. 

 

9   «Спичечный» конструктор.  

Решение логических задач. 

 

10   Числовые головоломки  

11   «Интеллектуальная  разминка», 

электронные математические 

игры 

 

12   «Интеллектуальная  разминка». 

Математические головоломки, 

занимательные задачи. 

 

13   «Математические фокусы»  

14   Математические игры 

«Математические пирамиды» 

 

15   Секреты чисел. Числовой 

палиндром. 

 

16   Математическая копилка. 

Составление математического 

 



сборника. 

17   Математическое путешествие  

18   Выбери маршрут 

Путешествие по «Золотому 

кольцу» России 

 

19   Математическя олимпиада  

20   Числовые головоломки  

21   «В царстве смекалки». Сбор 

информации для 

математической газеты.  

 

22   «В царстве смекалки». Выпуск 

математической газеты. 

 

23   Мир занимательных задач. 

 

 

24   «Геометрический калейдоскоп»  

25   «Интеллектуальная разминка»  

26   Разверни листок. Задачи на 

развитие пространственных 

представлений. 

 

27   «От секунды до столетия» 

Время и его единицы 

 

28   «От секунды до столетия» 

Составление  задач о возрасте 

 

29   Числовые головоломки.  

30   «Конкурс смекалки». 

Задачи в стихах. 

 

31   Это было в старину 

Старинные русские меры длины 

и массы 

 

32   Математические фокусы.  

33   Энциклопедия  математических 

развлечений 

 

34   Составление сборника 

занимательных заданий. 

«Энциклопедия  математических 

развлечений». 

 

 

 

 

 

 



 


